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et méme la mort ne semble pas pourror
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Introd uchon .

‘chees

. Som seul titre de gloire étail ses fameuses prunes s

 travail honnéte, Mushi Mura et ses_habnmm étaient- ht‘ureu_r I:'r"
; saniﬁurs de leur sort...jusqu'a il e quriques mrm de (t'im .

La terreur et la souffrance planent mainterant sur Mmh{ Murn

La: tiche des personnages sera - d’enquéter sur le. mysté)
Mush: Mura et, avec un peu. de r:hrmcc de le: rcsoudr'e Ouand ils

- evillage de Mushi Mura éait autrefois un endroit paisible.

et salées, que quelques maiires. brasseurs avertis utilisent -
* dans leur receite spéciale de saké. Situé dans un endroir isolé, .
" pas assez riche pour inciter les bann‘ar i

df FH'CHIE ‘iﬂ_ﬁqsﬂﬂ?mfﬂr pour Q‘DF’RHIU’ Hiif‘ L'if' Epﬂ}!ﬂui‘?sal!rf df

Tattaquer, wais tout’

ai;

qﬂulager les nfiagcoxs :
¢re de

apprendront la vérité, aurom» 5 le couragc de faire ce qur ;doar ;

Fouer le Livve des Cing Anneawr, £ Edition

Cem’ aaf{'umrc est concue pour des per ammqns avant un Rzmqr
de Repum!mn de 2 i 3. Dans Uesprit du Liv re des ) ing Anneaur

4t Edition, -elle est faite pour étre facilement persomrairsab.’e. =
Le Maitre de Ieu (M) wavra done aucun mal ¢ Pinsérer dans -

Cune campagne e cours, quelque so.'r I'ére choisie pour-le jeu:
Mushi Mura peut étre situé presque n'importe ofl dans J‘Empare =
et les nmm de fannﬂ’e dfs Permmmqr’s Nmr Joueurs (P’\'J) ont éré

és au choix du MJ. Ceci est parm:uht'remenf :mporranr car,

~comme la fin. de aventure le fera clairement apparaitre, le MJ :
- pourra choisir d'utiliser le rnHage comme base d’opérations pour_'
2 z’es fumres wentures des Persomngcs Joucurs [PJ] :
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Vue d’Ensemble
de l’}\vc-nfure‘

- Cetic section résume 1:‘\- ¢ cnemer.[\. qui se sont déroulés avant -
ushi Mura a e qui va |)IO|}-11}1:‘JHCJ]T. SE

_' que fes P n'arrivent
" passer quand iis y se

'DESCENTF DANS LES TF\‘EbRE

5]1111;’(}1\L' est le thL[ dune: peuu Ckllﬂ]r‘ de ]TI']|'I{) qun"u du "]an

ie 1 —5\]'&]‘711!‘&_‘ My a quelques mois 1]'-. s¢-sont umaltcc dans les

mines [l un d\'dt]l poste Nd;_;a situé

iz (J])JCCNT de Shinroku est simple: il veut créerun coin secret de. -

. teire Souiliée: qui pourra éire- utilisé comme refuge 4 Ta fois par
~les créatures de I'Outremonde et par les: adorareurs de Fu 1u1ﬁ_
-_I] compte Lransformer les' rume», Naga en unc nécropolc ol

“dissimulera une pﬂm armiée LiL zomhws and le -maitre de
. Shinroku pourra répondre:a

i ﬂutrenumdc aura besoin de fo
~sam’ appd ci ncu‘nucr pour ubicnir une pmmon plm imporiante.

lJe' que les ruines oni-été "unen.u,u; inroku et ses ‘1GL]<:3

une emhusuzdc au samurai qui pwtcﬁean le village, T

quh 5&.:. budnka les qr;klals paysans fui Ie SET‘vdiLIl(J Takashi ne -

“pouvait pas laire grand-chose ¢ murL la magie du sang di sorcier

et la. force, Souillee de son gzu’rle du coips.-1 fut denc ftJrLL de fuir _'
a\*cc tris hudom survivans. If retoumnd-a Mushi Mura et envaya
n_atendant’ [.‘Lt_l_
= leurs quuctuots sers. une mmv:lic cible: Takashi e ses
: budoka, guit (I{-‘m 4 comme [lt-s bmdm qu- mm des mulrsmn-,

dans le villag : 2 :

une. [1&'1]1&11[[0 “d'aide - par’ i]IL,L_Dl] voysgelr,

sec t)uru Ta}nwhl neut ]]‘1‘1 d'autre rhmx guc de batire en el

-~ Souillure que le maho-ts

e s ta forét prcs de Mush].
‘Mura CI. ant -immédiatement CD]'I'ITHLJ]LC Ieul sinistre hesogne,

toul édait nomml Taj

- dans |és bois puLu cs«we, dL préparer unc cmm:- artaque. Durcmt_'
- les qur\lqueu jours -qui- suivirent, il vbhserva Shinroku. 1*])aurjlc )
. ..la corruplion sur tous les vﬂlwems Il pouvait sentir en hii la

it implantée de force. S'il ne~
'puL“'ah pas vaincre fe sorcier maléhque, il jura qu'il ]JU]UHdll an
moins le wlinde de Iemprise. de Jigoku, puis qu'il’ iLr it -t‘ppuku s

tant qu il pouvan LIILﬂl[‘ puwer par hui-méme.

Non conient- de Souiller les ;wan Snmroku t]]ll_\"'l tous

: Cenx qui éraient ;'JLa]J'mIe\ t!e travailler. [l annonga au resie: des -
“villageeis quil e ferait auc un mal & ces otages aussi longiemps

qu'ils- ._Dupc'maLLm En vérité, ces gens turent les ]Jrr.merk{ A

ttre sacrifies lors d'infects rituels de maho pour commencer la

B 'nnrmanon des ruines |\d|='.d el teur nam[mmannu en une pariic . -
“de [Julrcmomte

samurai J'uussem par venir enquéier,- [l reste dans le village el
se fait passer pour un charpentier. Cect Tui permet également de
mieux: suryeiller le reste-des villageois tandis qu'ils font comme si
I immmL de main de 5 Shinveku et son r.ﬂt*e
1a ph._r' de TaKashi ¢ IMIE samuiai protecteur de

dil corps, a pris

~Mushi Mura: Ensemble, ils sond |J["CI‘~ i {11 simuler ]eLm activités . .
ol & Tenvoyer tous Jes: cnqiwleurs d'ol ils sont venus. Et sils

peuyent: les, tmmpuler pour qu'ils. se deharm;st‘n. {lr Takashi,

: clest emmL micux.
suivants ont I(_pH]TE leur attention sur Mushi Mura. lls ont tendu. -

akashi, ainsi .-

_PRISO'\TNII:RQ DE LA T]:RRFUR

AT amvee des PJ, loy lentera de-lés faire partir cn les assurant

que mut 7 trés bien et que le message de Takashi était une Faussc.
~alerle. Siles. E’! restent snupumucux Shinrokn essaicra de devier
assistanls -

\sDit-ls” dpplcnrl.um la wme sul la

‘T.hmmku cisa hamle de Ihdht) lsu}n e

lt"'-; PJ (levmui

uu {I e autre

: [mi ahl' de LlLC]dE] ce.qu'ils vont [mrc des \ullaﬁco
.5_011111_ Ecouteront-ils lcur coeur ou Iem uens ["ﬂ
: rlt:\,mr?

Shinroku: est un homme rusé cr stallend 4 ‘ce que d'autres

Les PJ "0-11 irés ]1rr1ha11h_mr'm t'nqumcn mr ces. b.md;lk
‘et les iraquer: dans h:*: biis. >clon gu'ils afent réw
-..'cnmnuuuqum aver Takashi, soit ils altaqueront ‘e
; f_ul}’imh
Z p"lmc'nnuu A vaincre les bam‘hts
Taventure en ¢chouant, méme s'ils: pouiraient ne pas s’
- compte: Mais sils réussissent finalement & parler avec ‘lakashi; il |
o leur t‘xplu[ucm sa honte ct ses Jmumnm concernant lev |1]‘1ﬂe
~Si tout:se passe. 511&‘1| il ;\__]Dnulra lcs BJ puur les <1dt‘l a mer e

ounona

il cst pusslb]c qu'ils. 1ermem :
en rendre- -

ﬂ'rfmit-i- ;

R T—
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4 --"Chapitre 1

Hoshimirsu, le man!smr en chef tle la ville. dans. laguelle les Pl
ge vcmnr du village

séjournent duucllcmem & FLCU un” me'

 isole f]t‘ \aiusm Mura.. Ap;)cnc par un plgcun \n\,adeur, il érait

Cextrémenient court el thrcmenl um a h hare «Buum ik a1rle

“Envoyez ticq 1enfmls ra]ntiememn

Hmhmmsu aimerait - cnwwer quclqu un enquucr mais la.

plupart [lC ses. yoriki hssmr,-mu.l sont. partis . a mppnse de la
provinee pout n:mnhasscr un groupe de bandits. CLLIX qui restent

sont occupés i gérer Vafflix de visiteurs venant pour le Testival
de la Feuille Erable Rouge qui est popuid]re dans la région el se
“déroule la ~t-m=|mL suivante. Heureusement pour Jui, il | eulmdu '

' parler de la pmscme rltu. PJ et \1 leur démander leur did(_‘

) D‘t‘rer le: ]JI’Dﬂ|{"mt“ qucl qu 5] soit, {|m a

.]}t‘["aUIIHC EEU] l‘[]Ti\"
“de faire en sorle qu Hoq}nmnsu 5 1{]165
la permission de san- seigneur d'engager des samurai lmdux pour*
‘résoudre le probleme, 11 offrira '|t0r~. Ta Ia\cm de son. seigneur
,nn.c S fout. ]t‘ groupe est mrr-pusc de’

: © Ceci peut éire nerr de plusmurs mamcms selon la Lompm!tmn :
du gmupe Sl » a-du moins un samurai dans le groupe qui
yient du méme Clan qu'Hoshimitsy; le tll‘lg]‘\tril va l'aborder et

[)]'J]|}U]"[( au ]“ﬂ]]'l‘\ un l'[l"lﬁl"\'[]' 1

demander son aide. Si le g
fou. Cencure ‘mienx,  urn
recherchera son aide en: mnuuhu Si-le E,]nupt_ ne comporte

e pour ceite demande, le-

en ccinnve de leur.
ronin, il leur n[[rm Simpiemcm de Iet. ]mw_r E, koku (haum s'ils
lr’l\’”uilem pt]ur lud.

Hnshumlsu rcpete aux PJ lc me:

54 situation. Ta tache dcs Pl es
prelLr assistance au yoriki local, un homme aplec Takashi, puur
air 51 urgent. Hoshimitsu

fait tout ce qu 11 pcm pour aider e “groupe, mais il N’ pas
' hommes en Téserve’ ‘pour les au:olup"lﬂnen Si nécessair

jours {assez pour

duundre Mmhl ‘\Ium en avﬁul cncare deu. TESerV LS}

Si-les: PJ tlemamlem plus a micrnntu

: Hnshumlsu rcpondm yu il nc le connait pas trés hien En-fait, les

seules nuuvcllef\ qu'il I'L_I\_D

=% de la anlwre de h pr:mec

dmme E ;so}cmcnt du. \1]1'1gc et a-lallic modeqte ceci n est pa‘-.
©Trés wurprcmm iluslrnmltsu décril Takasm comme homme tres
'.'__!umor'tble mais. pas 1mhmt-ux Sa temmt‘ d fie cmpm‘tee par-la.

: d Cntd‘ﬂ[\

_"usnmuers qm rtmvtnt lui &tre adrcsses et |

Mus‘u Murc' rle vr:.vagc'de la cité

estsitué 3 4 _]oun

est en ma|[mlc sauvade el mhqbuee

d’ Ememnde]‘ Hushnmtm e

1J peut choisir
4 eux a]Jres avoir oblenu

-_-un thlage Palszble

ety o

age qLi‘ﬂ arecu et ]eur explicque -
: mp]c aller & Mushi Mura el

-.Chajntre 3

Le omupe voyage sans. incidents vers. Mushl ;\iuraf Bien que

; il peut
offrir de préter des chevaux aux PJ pour aceé rer four vay age et
'pt-u! fournir assez de nourriture pour phh](—'u

ormd!emcnt de tui sontles rappnm ;

4 'la limite
a région q ui est. au {]eld du vﬂhcre

_"—‘:-_-‘u'-

"I'dkaslu aivun éclaireur qui surveille le viilage el void arriver les
FJ, cc dernier n’essaic p.u de les aborder; Shinraku I'a maudit ¢t -
_corrompu avec la Souillure de 1° Outremnnde il ne pt‘ul pas pazler

de facon "cohérente. 1t a honge d_e. sa defaite et hésite 4 aborder
]E‘H Pl £

Iea 1t-rr<_'_-. gui entourent Mushi Mura smut wllmmu:s, avee

Bon SRR | Teuses. par 3 h(]]\t‘tS e it“a 1!.{,ILF Toule \’t"S
sur_ Takashi, . - nombre I Lcile 1ire es, La

le village est a nt‘me plus qu un large sentier el elle s'arréte &

Mushi Mum Une vaste et ancienne forét de cédres se trouve d un
'_-kliometre el demi du village, recouvrant les collines alentour. A
2l apprmhL du groupe, lout semble normat: les paysans 1rav11|lem_ i

dains” lcs ‘champs. ou dans leurs échoppes’ d'artisans. Si les PJ
. lentent de repérer quelgue chose d'érange, un Jet d° }:nqL:LLC-'

P(“TLEpUUﬂ ND 20 teur permetira de remarquer gqu'ils ne voient

ru pcrmnnes agées, i enfants dc moins []e 6 ans tlans la ville.

Lursqu ils entrent Lhns le village, un. homme, qui semhle

étre-un samurai, sans doute le- y011k1 les aborde et se presente .
'comme Fakashl En realité, 11 s 1D1r ('][" Tuu lhomme de main clu
-maho- {sukai:.

i
4]
I
3
[

& ! sagougy, 59|

=
=

HHINLN

101

NALAA ULV NCNVID




"_'RE\s ONTRE AVEC Ton («TAKASHI»)

Lcs PJ PEUVEN [ yidement remm{ uer gle Toji n'est pas conlent
P q £

‘de Tes voir, 11 n'est pas ouvcmmeut hostile et il traite les PJ svec
toul le respect qui leur est di, mais son ton est froid et il n'est pas
p'lrtu.uheremeut accuéillant. Pour les personnages, il & Uair d'étre

uh sarurai assez Mer gu prend leur arrivée comme une msul’e al

sa capacité de gérer efficacement e village.

Une Fuis'_quc tout ke mcmde s'est officiellement présenté et que
les PJ ont-expliqué la raison de leur voyage a Mushi Mura, Toji
essaie de les rassurer en Jeur disani que Tout est sous conirdle,
1l dit qu 9l W'y a rien d'inhabitel ici et awire l'lrtentum sur les

. activirds apparemment normales du village.-Si les PJ mentionnent

" Tappel & Paide, il le décrédibilise en le mettant sur lc compte
d'un ronin méconient appelé «Kirow qui a travaillé pour lui-par
le passé. Toji dit qu il n'était pas satisfail des services de Kirou
el quil I'a rcnvov 1 émet ihvpmhcqe gue Kirou alt envoye le
message pour }c faire mal voir. :

lewr fait faire le tour du village a contrecceur. Pendant la jownée,
la plup'm: des paysans sont dans les champs - fes.quelques
_personnes restant au village sont des artisans, A chaque fois qu'un
personnage almrdc un villageois (surtout en présence de Tajils
il est accueilli:avec une méfiance i unc anxiété extrémes. Les
paysans sont genera!emt]ll serviles et calmes, mais le MJ devrait
pt'rmetLrL aux PJ de ressentir que leur comportement implique
" une peur d'une. intensité inhabituelle. $%ils sont interrogés, les
_paysam mermcnt tous 'histoire de Toji. :

SCRAN DU MAI-

: -'.quelquLs maisans sont inhabitées.-

5 S e e R e ] rt‘pur]d quiil est trés strict et punit tout comporement
ll‘lal_(_t‘pldhlt_ En conséguence, les paysans ont peur de luk,

i f011c11011ne1 rl.m\. un village mzre t‘rrlLdLCmC]"lI

cntam\ el de - personnes. au‘ees

Descente dans les Tér

o adultes de m}mhr(_u:.cs agées.

'_mdldLhL a été un coup dur, mais elle n "a pas trop géné Ia
pm(luuwltc du i]du‘e donc il ne pen\e pas que ce 5011
un. gms prnhlemc

personn t-s

Ct“. dlsuussmns de»ramlr hlre ressnrnr 10 hn que lt:j] se

“envers les heimin: mais ce genre d'attitude n’ est pas-rare parmi les

A8 s1n1ur'u Lepemlam certains PJ p{?LiTrd.l(_nl penser que ce: manquc =

i de compassmn ne LurrLs;Jond pas & la description d'un saniura

Lrés honorable Faue par Hoshnm'rau - dpru; tout ‘Ia (Ol'l'lpd‘\blm’l'."

est l une- dcs sept \fertuw du Bus]udo

fes PJ tout en continuant # se faire: passer pour le: (h.arpenucr de
Mushi Mura. Il devrail Fma]cmcnt étre clair que le comporterent

plus. Imu:,uemun A ce moment-1a, Shm]oku prend les choses
en main et lente - de sauver la suuatmn tout en la ‘louriiant
son wamage Gji prctendra que a dLlU'LS chost:s réclament son
al]emlun ct-laissera les PJ Lontmuer leur luur du \nilaﬂe seuls.
Les PJ [It'vralcnt percevoir cel événement comme hlmvcnu car
Ia prcseme de Taji’ dcvrajt avmr eu l'air d mtmnder les de‘:BIlS
puur qu ils se t

isent,

Si les PJ insistent pour examiner eux-mémes la situation, Tou- '

: msmcnt pour ‘avoir des d\_t‘l

@ : 1nlerrugcr les paysans et cxplorer le \]]Idl_,C dcwan -
.. rendre I'absence d’ enfants el de personnes agees & MLlShl
- ‘Mura plus évidente. Les PJ- peuveni aussi rcnnrqum {[ut‘ E pour

B S les PJ questionnent Toji. sur la cr 'mm- des \1111WLD1q commem continuer 1Qur enquy;g

cequi’ d apres lui est ka facon dont les choses devmmn-

-Siles PJ ])oscm des’ [luesuons 3111’ I‘ahsenw de qunes“
To_]l preteml quune -
-'cpldcmle a. Frappe le Vlllaqe I hwer dernicr et a emporlé .
~ tous. les enﬁanu les. plus Jeune‘.. ainsi que quelques'
Cette -

‘moque de la situation dimulc des paysans.- 11 est insensible’

Fendanl Ie tour du wllaqe 1é maho- tsuk’u Shinroku obscrvem"

de Toji est’ T.l‘O]’) suspect et qu'au llcu de renvoyer les visiteurs.
d'olt ils wermcm il leur donne des raisons de rester et-d’ cnqueter -

RJ:NCONTRE AVEC SHINROKU

-Aple: les visages lugubres de la plupart des villageois, la renconire
-avee Shintoku est agréablement différentc pour-les PJ. Méme s il
commence par imiter le comportement des auires, une fois que’

Toji sera parti ii se sdétendran et commencera-d parler ouvertement
avec les PJ de la terreur dans laqueile vit Mushi Mura;: Selon
Shinroku, e village a é1¢ amque plusmlr-\ fois ])cndam les mois
p]’r‘tedu][s par un petil groupe de handits et «Takashis semble
incapable de sen.occuper. Cependant, Shinroku prend soin de
parle de iTakashi» avec respect et ne formule pas ouveriement

“ses accusations, car il se fail passer pour un heimin qui connait
" saplace dans Uordre social. A ce moment de I'aventure, i devrait -
'_dcvcnir évideni pour les PJ qu'ils doivent agir [voir Chapitre 3).

; bhmrot\u tentera aussi de se poser en figure importanie de

_l.a communauté paysanne. Si le groupe a besoin d'aide pendani

U'enquéte, il feur'suggere de revenir Ie voir et il sassurera quL tout

e viliage coopére avec cux.

‘Si les PJ pusent des quc‘mnn% & Shinroku sur «Kirou le ronii,
il conhrme en grande partie Thistoire de «Takashis. Sifes PJ -
,-il prétend que Kirou Slait un
homme bon gui commengait peut- tre 4 dev enir trop populaire
au village. Kirou outrepassait souy ent les limites de sa candition,

- par exemple en suggérant que le village avait hesnin de plus

d’hommes pour s'occuper des handits. Ceci pourrait étre Ia raison
pnur'laqucllc wTakashis.a renvoye le ronin [évidemment, Kirou est

un purmmlaoe fictif mveulL par Shmmku el Toji pour expliguer
5 ! dp!.lt.i al altlc]

LesPJ qm soupconnent que «Takashix ou Shinroku leur mentent
peuvent faire des Jers d'Opposition d'Enquéte (Inéerrogaroire]/
Pérception contre I SHILCIIIC {Tromperie){Intuition des scelérats -
tenter de savuir. s'ils  disent " la . Evidemment,
compremlre qu’ lls mentent ne dit pas I'|ELf_"s‘ad'|rE'JnLn[ aux Pl

veritc.

-_-AUTRES VIILAGEOIS

Environ 60 ptr‘iGﬂIlt‘: ivent Mu:.hl Mum et la plumrt sont

des’ fcrnnels ordmam-s Lcs individus: rmlablcs sont t:nur"lert's ci-
dessous: Lcs villagenis ne sont pas habitugs 2 a voir des en.mgen.

: pd!’liLu]lLI’Lan‘t des samisrai. Méme avant l'arrivie de Shinroku,
Jls c‘lalt‘Tll hcﬂcmem effrayés par ]'m;vee de samurai, dom
- la présence était Genemlemem mauvais signe - ils venajent
'.'collenm fes taxes ou enréler les homﬂ:rleg dans les armées du

Clan. Mdml&'rtdllt que fe village a été corrompu, les paysans
onl tout autant pem du ‘maho- tsukai que des PJ, car ils
qu'ils pnurmcnt étre exeuuea siles PJ- apprenalun qu'ils: snnL'

= Somlle\

-"13__ Kurata: Kurat'i est te chef du \!11116& 1l étaii wmthcm

" avant l'arrivée du maho-tsukal, -quand il subissait peu
-de pression. A présent, il a si'peur pour sa vie. qu'il ne
pdr]{:‘ a presque personne. [ a-peur pour hui- meme er.est
‘si lache qu'il n’hésitera pas a mettre d’ autres v1llageo's en
danger pour se protéger. Il est entierement dévoue a la-
cause de Shinroku, car il espere quc sa conpemhun hmm-’-
par le sauver.

®  Minami: Minami est une jeune fille de 15 aris. Flle est

si effrayée par toute la situation qu elle cssmcra__de fuir
‘pendant la premiére nuit que les PJ. passeront:a Mushi -
Mura. Si les PJ la surprennent, elle testera muctte, trop
choquée pour parler. §7ls ne la surplenneni pas quand
elle part, Toji I'attrapera et la tuera.

“®  Okomi: la vieille Okomi est la sage- rt‘lliITlL du wllaﬁe._
Méme si elle a Tair débrailiée et inquiéiante, presque
comme une sorciére, elle est inoffensive.. Elle 4 un




don {méme si clle dirait qu'il n'est que le résultat de
nombreuses années d'expérience) qui lui permer de
prédire le temps pour Tes quelques jours suivanis. Mais
elle a perduiveite Taculté depuis qu'clle est devenue
Souillée. - ; )

~Shizu: Shizu esl un jeune fermier. Son premier fils et sa

femme enceinte ont ét¢ enlevés par Shinroku {ils sont
mainienani morts, méme st ne le sait pas). I est sur le

" point de s'effondrer psychologiquement et s'il semble que

les PI vant découvrir la vérité, il craquera el essaiera de

leur dire tour ce qu'il sait. I ne se préoccupe pas de sa

5]

1l connait les ruines Naga (méme
qui les a construites) et devine les coins oliles shanditse

propre vie mais espére toujours de touies ses forces gue
les PJ pourront peut-étre sauver sa famille.

Sochuro: Sochure est un eta- el un chasseur. IF passe
. beaucoup de temps cn dehors du village a pécher et a

chasser du petit-gibicr. En conséquence, il connait trés
bien les terres qui entourent Mushi Mura, surtout les hois.
‘it n'a aucune idée de

pourraient se cacher. En tand qu'eta, il ne fera pas d’effort

pariiculier ‘pour aider ou protéger les samurai et il°

guidera volontiers les PJ fusqu'a la cachetie de Takashi si
Shinroka le lul demande. st

I SR AT M v o O

!'
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Drort Au BuTt

T est possible que les Pl soit en  enquétant
intelligemment, soit parce gu'ils ont une intuoition,
soit simplement parce gu'ils sont impatients, poussent
Shinroku A mettre {in 3 sa mascarade et 3 les attaguer
avant qu'ils puissent rechercher les «bandits». Si cela
arrive et que les PT survivent au maho-tsukai et & ses
zombies, la malédiction pesant sur le véritable Takashi
et sur ses hommes sera levée quand le sort prendra

fin. Quelques heures plus tard, ils reviendront 4 Mushi®
Mura et expliqueront la situation aux PJ. Entre-terps,-

comprenant ce que la défaite de Shinroku et le retour
imminent de Takashi signifient pour eux, la plupart
des villageois fuiront dans les bois aussi rapidement et
discrétement gue possible,

A partir de ce moment, les PJ auront le méme choix
que celul présenté 4 ia fin de Uaventure: suivre les
paysans Souillés et les pourchasser jitsqu'au dernier, ou
les laizser fuir, Certaing des heimin en fuite rejoindront
les maho-tsukai 4 leur camp dans les ruines Naga.
Takashi aidera les PT & exterminer les adeptes restants
et leurs suivanis. Tl fera ensuite seppuku pour se
racheter de ne pas avoir réussi 4 protéger Mushi Mura.

RN S




"T‘lro Lai[rcux comme Ie suggere snn nom, Taro ost né
o avee des dirﬁnmmes sEveres qu1 ont déformé le colé
gauche de son visage (son ceil dauche eslay eugle] et
paralysé son bras gauche. Son infirmité I'empéche de’
participer pleinement aux activités du village el il déteste

la fagon dont les autres le regardent (ou évitent totalement |
de le regarder]. Quand Shinroku a révélé qu'il éraii un

puissant maho-tsukai, "Tan'; a accueilli Ja Souillare a bras
ouverts. Il n'a pas hésité i tnumel le-dos a son village

et esi devenu le principal. 1l]r0rm‘1tcur de Shinroku dans -

" Mushi. Mura, I] est dévoue au “culte el Espert‘ d—'vem] un

jour aussi puissant et craini que Shmmi\u Taro salt que

tous les olages du village sont déja morts.
B . Tetsu: Tcrsu est le [urgt'run du wlldge et smcupc

des ustensiles et des couteaux de cuisine. 1'a autrefois
servi-le Clan en tant’ quiashigaru et a beaucoup de
cicatrices en souvenirs. 1l ne Fa dit a personne, mais:il -
pnqwerie quelques doigts de jade gu'il garde Lth‘? Iai | nu
" cachés sur les membres. de sa famille. Jusquici, le jade

MAITRE DE JEU

_des villageois, . it n'a donc pas e Jmsnu tiwmr pcm
des PJ-Mais il ne rc’»clcn pas son secret, car il a peur.
que le maho-tsukai le fue s'il est découvert.- Parler aux
PJ révélerait t:gdlemﬁnt__q‘.lc les autres villageois sont
'Sbl]i__llés{et il ne veui pas les trahir. Sl est forcé. de };e_

RAN I}

Ouelque Chose Cloche

"sccmts La phrasc que les PJ entendront le plus souvcnt cst aLOuL.
; ILS{ r]urma]w ce qui den.m: ewdemmcnt leur faire suspecier, qm les
'Lhuseq sont’ viaiment loin d'étre rmrmales Pendant son enquete Ee

: 'gmupL peut ¥

les Ténébres

‘9 Les Banrlits tout 1c monde au viltage a entendu par!er

.'_Tak'lshl doit. mourir s'ils veulen( gdrder Iem fmm!lme
- secréde el mr;lmuer F vﬁ e, Les wll‘lECOlS sourlunlcnl
" ce plan.i {[J]'IITEU‘E'UT’ mais la plupar‘t n'ont pas oublié”:

que. Takashi érait un hmnme Juste el équitable etils’ ne

" sont: pas (res. t:nthnusnsteq a 11tlee de fe trahir. Lc'«; PJ

de\'ralcnt pouvmr sentir de la réticente, mais en tm de’

. compie, foul-le monde ‘est ¢ accord sur lc fait quc les
. bandits: dOl\uCllI sc cacher datis les hm‘. ‘imhum, le
- chasscur et conniait: plusieurs endroits o ils pourraient.

ampement et peut'y glutll_r__l_c_ groupe.

avoir. installé leur ¢

%  Shizu'le fermier ou la vieille Okomi pourraient insinuer -

~Lque 1"afff'0mpmcm direct cavec “les bandits - devrait

gire évité: «Peur-étre’ quion devrait .
':'tr’{ﬁquillc'su wPelit-étre qu'on” peul les
- revanche, le chef Kurdm Taro et Sodmm semblent
" convaincus ‘que les brigands devraient ﬂrt' fués.le plus
vite possible L. les demvem mmme ries «chlenq enngcsn
el des ulvuss. : ; :

r i\.fmnt'no En.

" L plupart des »1li1gc0 dlscnt quc lcs h.mdus oni dt-]a
cartaqué par deux fois, - ‘mais quelques um peuwnt faire.
- ne erreur ek donner un ‘aufre chiffre. Si-oni-leur: fait
"rc_marqucr leur bévue, ils se corrigeront -r¢p1dt_:ment__ _Et

également de la-pruneraie, 1L forge des outils d ag’muhure, &

des a prutetfes de la Soullturu Contrairement au resle

5 1§'at_trc'. il sait J]]_}lllit_r!e._‘i couteaux ef les armes de paysans,

I dﬁ\’ra!t i‘lpl(]cmcm ctrL claJr que [\lush I\“Iurd [!1‘,\11111i|(-' des

t‘rril]]t‘r mul ou partie des mtmmmons suivantes: . -

"des_e_chdudal_s._». Shinreku a expliqué ses plans concernant
‘ancien yoriki, Takashi. Il a convaincu les hdhilduls'qut‘ s

juste les leiissc'r

_toiles d’araignées suggere que cela ne fait qu

la: mefmmr sur le comprc de leur: mcmm e derad]an!e
E\-’]dt‘m]]‘lt‘l]l les Pl peuvent penser qu'un L\Lr!emeul
- aussi traumalisant qu'une dtt’mue dﬂ b"tll(llts ne (lL\ rait
-pas étre si facile 4 {:uhht‘r : :

L] Tu;l, le faux «Takashin: 4 l'exception (lc Sh'nruku aucun

auire villageois ne dirt du mal de ucT‘leshw En rdll ils
iy repurznent a parler de lui Toul court, suriout 4 un autre
samurai. Ccpcuthm il-est tres clair gu'ils ont tous peur de

i. §'ils sont poussés dans leurs retranchements, certains.

'_villa'gmis pourraicnt laisser ¢ehapper le vrai nom de Toji.
par-erreur, mais le MJ ne devrait uiili

Ser Celle manieuvre

. que siles PJ ont l"lil complétement- uloques dar“- It'ur i

: enguéte, ) il : -
B Shinroku, le wcharpentiers: .Shinmku a une histoire
" .soigneusement ‘préparée pour dtwmult‘r sa veritable
_1dcmuc et 1o plupart des villageais ont pris soin de bien

la mcnmmer Peut- Slre trop hwn en “fair, car Ihistoire
peut.avoir I'air un peu récitée: «Shinrokua estné A [\Iuslll-

" Mura, C'est un hLm charpentier, toujours prét 4 aider,

Les gens écoutent souvent ce qu'il a & dire quand il faui
- prendre des- décisions qui mmenwnl la vie quotidienne”

du u]ldge Clest un homme rhsrm-: de CDHII‘I[]C(“
@ Les. PJ observateurs: peuvent--remarquer quc Tes
. villageois parlent de Shinroku avee la méme réticence
quils montrent 4 propos de Toji et que lewr discours est
arés policé, comme s'ils avaient peur de dire une bétise
(le M} a peut-étre intérét & demander un Jet d'Intuition
sou de PerLepﬂ[m pour L}Ue Ie‘: PJ remarquent ccite
u]rlslanlt-]l i :

Trari

@ L ‘autel” le \al]l’iRC poqsctlc un petit autcl deiL.
: [—m‘tuﬂe du Riz. Cependant, il n'y a ni moine ni préire

pour scn Uccupcr Iﬂgmm. ]dmhle affectée & Mushi

Mun 7 ost née mais a€léa

: ante dans un temple de
“a cité voisine pendant ses jeunes années avant de rentrer

TO;l n'ont pas pensé i exp]u;u:‘r Si les PJ- poscnt ‘des
itions sur lautel, le nom de, Kagome sera mentionné.
[mqut- “tente . dexphquer 50M 'ﬂlscncc le !er sans
“.en avoir dmu{e ave les autres au. plca]'\h]c Lmanl des
.'EJ'lL[)]]t‘rE'TI( E‘\ E‘l'ltTE |E§ TE'H'IO]“T}Z{DCS .

.LLS Disparus: ve sujet est i dnul_ou_reux pdur'])r_csquc
tous-les villageois, mais ils ieront de mentir aussi
bien qu'ils. le" peuvent, car ils pensent ‘ainsi prmél_,u
la vie des otages. Shmroku a. cn]cvc 14 enfanis’ ers
--adu]re\ La maoite du. \11]affc a un pdi’t‘l]l retenu en
otage. .—\ part Taro, aucun lnhnam ne sait qut‘ Jea ot qes
sont dﬁj'l morts. fsan

Si les PJ examinent- |f:‘§ maisons \’1des ils cuvull remar uer
L;

quclquc chose: tout d° abord, méme si elles ‘Semblent 1nuuupee-\,
un Jei d'Enguéte (Sens de I’ {Jbsen"mo11],"Pcrccpuon ND'25 réussi
révelera qu'elles sont bequcoup plus propres-qu'elles ne devra:em
Iétre si elles avaient réellement éé abandmmees penddnt des
mois. Sur ordre de Shinroku, les vi IJ,t'ms nm wde les maisons

. de tout ce qu'elles contenaient, mais la quantité de 1)0u551crc ctde
une semaine environ

qu’elles ne sont plus habitces.

De plus, certaines des malsons muuupeew emu:'nt uuhstes :
" par les budoka qui ont fui avec Takashi. Ces maisons ‘sont plus -
petites que les autres & Mushi Mura, ce qui lmpllque un occupam_
“seul plut6t quune famille. Uil d'un clﬂmcnttcr cxpcrl [Jel
d ;\msanat Menuiserie/Perception ND- 30). ‘remargiera’ quela
construction de ces maison est de qualité lcgm.rnt-n! 111feneure &
_ celle. des autres demeures du village: les gens | qu; ;, vwment n'en .
.:prcna:em pas spécialement soin.

chez elie il y a deux ans. Les villageois venaient stmvt'n_t_
la. voir, quaind -il5 s'éraient blessés. Quand -Shinroku &
chassé Takashi, c]lc a fu] avee luis Le- F,u! qu'elle soit’
"tl)scntc du wl]ag’c est une drmmahr que ‘shmroku e



Les Etranges Bandits

Chapztre 4

Quand le groupe décidera de pariir ]e mncoum des bandiis, quc
ce soil pour teur pazler ou pour-les tuer, ils devront commencer

par les !muvt‘r I[s ont ]}luthurk marnier

&

.@ P

de le faire:

28

Les pister: si le 'Smupe 2 au moiris un pisteur compétent..
Cils e

ieront sans doure de trouver le camp des bandits
seuls. Ce n'est pas wes dilfcile; car les soi-disani hamhrs

©ne sont pas habitués & se cacher. Pister fes bd]l{l!_lh dlans
les hniS'uéccsq'iiL un Jet de Chasse (Pistagel/Percepiion
ND 30 réussi el une heure pour trouver la piste, suivi
“de trois jets conséeutils WD 20 de plus (un towtes les 15
mmuit‘.n] pour suivre la ]y.\lt' vers le scamy des banditss. =
Repérer I'éclaireur: deux fois par jour pendant environ
“une heure, T'un des hommes de Takashi vient observer le

village (i\_]JLl" sa pt‘rlp]wnt‘ (une fois en début de matinée,

-ume fois en fin: d'aprés-midi). Les Pl pourraient le repérer.

ot e caplurer. ou le suivre jusqu'au camp. Le repérer

‘sur un-coup de chance estoun Jei de Perception ND 30

{ic MI ne devrait pas informer les PJ du jet). Si les PJ

soupconnent qu'on les observe ou cherchent activénent -

quelqu'un .qui -les. espionne, repérer T'éclairenr est un
Jet d'Opposition entre anucm (Sens de t'Observation)/

Pcrupnun deu PJ r‘t !)1SC!C{IOH-“'\.L,1]H&' de I'éclaireut.

EXEMPLES DE GESTES |
POUR MIMER i

i quelqies suggestions pour aider le M] 4 ¢
stes i vran Takashi . ] : -

pides prise dz
s son poing devant

semblant
cendre de sa main
, mimant le flot de

Takashi mime un charpentier au
travail, coupant du bois
décrite Shmroki.

i tient un petit p
main tout en affichant un sourire e
avenant. H fait semblant dé cacher 1'a

son menton touchant sa poitrine, puis il ¢

visage dans ses mains

et place son walazashi devant i, comme sl se
preparait 3 faire seppuku.
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ICRAN T

JEL

Siles PJ tuent T‘ar{a~h1 et ses hommes,

ILs ONT TUE LES
<< BA\TDITS» o

ils se privent
d’une source cruciale d'informations sur ce qui §
vraiment pas
prohable qu'ils ne se doutent toujours pas que-SI'unrokL,
est le méchant qui tire les ficelles dans cette ]1isioiré i}

v a-deux dénaucments '}0t51blc~ principaix pour cette

: qltlmtum

Le pr emier est que 16\ i) rctou"uent au \'11]

ot ils sont fatés pour avoir «sauvés Mushi Mura. II= 3

penseront trés. prubah_lcment que - leur mission est
terminée et partiront. Rien n'empéchera Shinroku de
terminer ce quil a commencé. Quelques mois plus tard,
le groupe entendra parler de la mystérieuse disparition
de tous les habitants de Mushi Mura, tandis que d'autres
rurneurs parleront de mnmtmo-nté:. Souillées dans les
bais alentout. T

- Le deuxiéme est que ménie avec la féte factice, les
_FJ pensent qu'il ¥ a towjours quelque chose gui ne va

pas au village ¢t décident de rester plus longtemps.

‘tel est le cas, Shinroku s ,mp'mcmcn et aprés quelques

jours, '1{};1 ot Tui essaieront de tuer les PJ, soit dans leur
sommeil, $oit & un awtre moment ot ils sont vulnérables,
Si les P survivent & la tentative d’assassinat, Shinr okt

‘lachera: ses zombies et déchainera ses Sorts de Maha,

tout en riant au nez des P et en affirmant qu'ils ne

- peuvent m% sauver le village, méme ¢'ils le-battent. En -

supposant que les PJ gagnent le combat, la plupart des

: wl‘agel is fuiront et quelques-uns tenteront de rejoindre
“les adeptes de la maho gui sont toujours dans les ruines

Naga. Les P] pourraient les suivre et découvrir les

ruines, ou retourner faire leur r'lpport sur le resulht-' .

de 1eur mission.

sé 4 Mushi Mura. Plus 1111pnrtant, il est’

.'._ MiSSibN. ﬁE RECONNAISSANC}:

J Es{'immer le 'amp rcwlerd ptumurs choses

* cavecles B ethhrL and Jes «handlts» pil’|t‘1‘l[ entre eux, leurs

T’Ik'\‘;h! purlc une. armure ]cgcrc

Le CAMPEMENT DE TAKASHI

I\‘urlmicment, 11 ¥ a5’
ctsonue présentes (T‘Ik”iﬁhl trois bud kaet Kanomct m.m le NI
Esitera a_]usttﬂ e chlfne pour rulclrc le L[]mhd[ s

ne &CVI alt- p

/ chOlCS semhlem n a\ou 'uuun scns Un Ie! ulntclllﬂeme ND.__'

Test proha'hlemuu pas un code quelmnquc Un_"
Lclhﬂence ol d i‘u't de la Mcmc,u"-

; vctcmem
(‘T‘ITT'IIT'[EH :

]dblHLQ cnmme une rehgw
'Jen erllrctcnue mx um]cm _'

K'lgome est

: Arusmat Fabr:mtlcn_"'
gere’ L]llL \u letdi tle lcurs.'

le oroupe deau
1 lc tcmpq de rt‘ﬂuhu 11 i

ssc;nb_]e pa.s i
['c'cll[: ('1ui est

{

ND- 25] pour comprendm conecrement ce qm a elc ey
ugmcntmons peuvent étre prises sur lc premwr jtl pour redmre




'REVELATIUN & DECISIUN‘E i ’ \

“En dd[lll.[]dr]l fue les P n'aicnt, pda we le groupe de Takashie
et alent réussi a unnmumquu. ils ont & présent une meilleue
(_OI”IJFL]I(“H.S]D]] de Ta Ssituaiion.- Cependant, ce quils savent a
dépend beaucoup de ia maniére, erdw ou ney, dong ils ont
communiqué. Le groupe dev Tait au-moins -savolr que ces gens
ne sofil pas des bandits S Lowl §'est vraiment trés bien passé, ils
savenl que Mushi 1 Mura a ¢té altaqué par des adeptes de la maho
mends par ‘;hinruk*f-er Toji ei q'ue Takashi est convaincu que les
'v-]lcu-ems oni qus et corrcnnpm par la Snml]urc

Point plus nnpm‘m{ Takashi a loc 56 e mm:] des mahn—
tsukai dau:. les ruines Nags et a €ré1émoin de leurs répugnants
riftces” Jumains, Il tentera de umv—mm: les Pl de sejoindre

4 lui pour soccuper je ce probléme. Les PJ voni sans doute
essayer de réglerles deux simations, mais |° ordre d.ﬂh lequel \t's
: L‘-’t‘]'l“EI]FIII'S arrivent rule Hexﬂ}ic ] :

PIMENTER
LA RENCONTRE

i le M]J pense que le groupe va comprendre trop

rapidement que les chandit
véritable menace et que la rencontre manquera de
tension, il peut ufiliser la manceuvre suivante: Shin
veut sassurer que les deux groupes se battront. Dans
ce but, il ordonne 4 Sochuro de tirer une fléche sur le
grotpe depuis un endroit dissimulé tout en hurlant des
paroles sans signification, tentant ainsi d'imiter une
embuscade perfide des ban
PJ pour qu'ils se vengent, ou a1 m
et de la méfiance entre les

ne sont pas une

Pas Assez SoMBRE ?

i le Maitre de Jeu pense que ses joueur
S supporter un style plus horrifique et dérangeant
tte aventure, il peut décrire certains des zombics
ihirokn comme les villageois de Mushi Mura tués
sayer de défendre sa
temmr' et son fils morts r:nntrc les PJ, mii
par Fespoir fou de pouvoir les sativer.,




'."-_Confronfahons

"Chap@tre 5 _
A ce moment de’ I]mtmlt‘. ]a Lh[m' la p‘u

- dalerter Hoshimitsa 011 qut:]qu un d'aulre qui peal ordonner aun
- large contingent de troupes de se rendre & Mushi Mura {¢’

~de PJ.sont des courtisans ou d’ .aurrt-s types de personnages non

Cmesure de gérer Ed situation wul-
hm 1g ..nnnlcdntuuent Si tel

_' a-pris Mushi Mura cn otage, ou iC gl oupe (l 'lrlf'ntes de I mdh:]
- [i.ms lt‘s I'.]I]'Jl:‘% l\dL,a :

'AH—RONTFR SI—IINROKU
S le | groupe {Ieude rle mmmemer par lrd;]LhL, _la téic du scrpcnt
"l vont.trés ccrt'ununent 1ewurner 4 Mushi Mura- av t‘L Takashi

e I instant od il iLs voit parler avec Takashi.

1l

. peu de tcmps pour 58 prépater i leur arrive

dans les rizitres toutes proches. Quand les P
“entrent dans le village, ils voient Shintoku

ird[mnam HUX \u!]am_uﬁ de prendre les
dI’TJ'It“\ el de se Ucmn_ coniee’ ICS samurai, car
H]JUU' de- survi
11 3 mmlms juste a-ia 111_
el Tes appellera sculement ‘si ]es \-'ﬂ|u"t‘(ll
st‘mhlt‘nl mta;]dbks dc \‘IIHL_]C lc ﬂloupe e

(- leur s u

i Dct. fque. ‘shmmku voil: les PJ, il
v1i1’16c01a d auaquer M.m la plupari_d

"_ucrtam U camp “des ddt!pt -
Une poignée ‘seulement. estera loyale & Shinroku, avec
Socl‘mro a |\Li1 1&‘!&' Ala u‘,rdmlt‘ ‘sLH’[JFibL de Shmrokl] il
v a-aussi quelques wlladems qqui- déci

le camp des PJ. 1ls espérentla redempt::}r ei-un karma

punﬂ
mt‘ﬂt‘nl ceux qul rqoioncnt les PJ.

'_ € du Lhum du M. En |m't'mt dis principe qu'il.
| groupe mm'Ln (1(: -personnages et leurs ailiés [Taka:

im mmhmants

v idente & faire est

: staussi
..ce gle Tclk"lS]ll aurait di faire, mais il a laissé sa honte prendre le
. pas sur son boh sens). Ce choix est leﬁmme. surtout si ‘heaucoup -

: Combal“mts Cependant, le groupe- peul. décider- qu'il est en’
ou que le temps prcs%c ot qu -
st le-cas, ils doivent choisir- de -
qucl ]Jruhlcmc ils vont &' gccuper en premier:, I(-' mah[: lsukdl qu] ;

ses8 }mmmu; .51 Sochmo a ‘ICCD]TI}')-!U’I]:‘ ies PA il aura nlmpdm
les PJ ani- lr[:un__. :
e camp, de Takashi sculs, Shinroku aura.envoyé Sochuro pour ]t"-,-_
suivre: Dam Ui cas comme dans 1'aurre, Shinraku est au x_nurdn['_
de la nouv e]lL ‘Gllazlcc entre les PJ et Takashi, ét il _au.r_'a I:'Ll'_Ll]l_.

. _Lt‘..t‘arup'_dé

.._.zombitlc les cadavres qu'it a laissés enlerres’

et Toji debout-au centre-dune petire foute, . métallique _Imuﬂw.

bhmroml 1_‘ 2
“village

rdonnc 'tux =

3 ._IIIJJVt‘ une [’!’!d]‘\

“ruines I\“lga :

ernm {lt_ rL]DlH[llC

anv ?Lur mort. Tct:,u Je forgeromn et f:-hml lt- ler]mt‘r “etde p]amcs 8““113 HlCS

- tsukai p
les ruines de F’icnn permanente ‘el fes: I]]dJ’t[UC[’OIll avee: la
; ..501ullurc de I’ ﬂutremrm(l? tandis. que Ies ronin pdlruwllcm dans
3 'hummm ham)mc Tctsu \_t 3 \,11|duerm], (eid rgpr._.-gmlL . '_lL pu‘lmcn‘c ct les prDICt‘fLm Les ‘mE]}tes pt‘uvt-n! .auw z_uminﬁtr_
- les comps en décomposition . et -uiiliser les- morts-viv ‘IntS pour
"j'-':,c_r[ctmdrc si nécessaire.
: pas
capautes des P

Et' n:}ml]rt LKE[L[ [IL Lombatt‘mts rtP Chdque cote “esl -
un

- de faire, tramea 1@5, choses, il est prt-l"emhlu que Ie MIF ne. fasse dr"{
- jets que pour les combattants qui affranient les PJ. Les combars
= unirc PNJ dcvr'vcnt ﬂm]}lcmcut éue décrits, par le MU ]}Uur yue ]L' :
ame (]1} L[me.—}l reste rd[J]dL cl L\Lcuam ;

05 ont e u]és

Shmmku cI[JpL“C le ADmbI\_s pmu qu 11‘1 seJoignent au. L[]IT‘lhdl
CA ce moment-
; scuhncnt terrifiés par I

Tous Tes HdL{Lme resiants, alliés ou’ ennemis,

TU|1 fe $'avouera pas- Valmu avant d'étre tue, mais Shinroku
_tgnie:_d-sam rlnute de-fuir si le combat semble perdu. En fait,
ZIShinroku pourrait ur"ﬂnemem c'ne ‘un  mécharl récurrent
'H'Ilf]t‘\"d]'ll [J[]lh’ de [L[lllrl_
avant de ne: pl

ventures. Guel que soit son sorl,

pt]uvmr pe

_'_th RuINgq NAG A :
can dLlL[JlLS oSt situé d‘ll]a les ]th:ﬂmdeun [!&' la ﬁ]rt'l fd..
-trois heures de marche d|1TmIc de. Mushi Mura) er compliqué i

rouver. Les homlms de Takashi onl suivi un’ adepte qui retournait

th'tS les rumcs pour localiser le camp.

]_CS rumcs SDl]t CDHS!.][”PE§ d’ 1111(“ anur U}l’]lLFLl{‘ AL SOIMEr !]1211
Elle est couronnde d'un cercle/de colonnes I1.aut»:~. surmeniées par

un anneau-de pierre. hnm:mml el par deux arches de’ ]}lurc qui -
= 8¢ rqcunncnt au mlllcu €n formant un angle droit. Urie structure

de symboles N'zga forme un divine
cn tiiigi"m'e sous les arches de [m‘nt‘. suggérant que la stlmtlm

- pourrait avoir été utmsCL comme dhservatoire dmmmpmluc Des
: -'_:ndl]ers montent e S])lrulc autour du hi tn‘nt‘nr cersl :
“La tour Fd]l environ 9m de hau[ 18m de 1‘1 f
- large’ au sommet. Un peu p]Ll‘; loin, ity a E]uatlc ﬁrmdes fléches
_de picrre; une a- chacun des quatre points
“ et la fléche de Test se lruuvc ui bassin 1ccr"ln”u|.im— peu pm[‘m]d :
asséche pcnthnt des 1l
:'%L‘I]lbi‘l [Jar des tadlcs [tc sang ‘séché, D'un colé du bassin: seo
1 en pierre lutlffuc et basse de plafond avec un-
- 1ot plat. La moitié du hal]trienl s'est L[TDnd!cc et de Gr"tuds arbres
: -'.'ont poussé sur qu g].inT‘- “leurs racines sinucuses: recouviant
. "_lcs lecm:s brisées. les rieprt-s ont |mla]]t leurs chambres dans -
la-partie dé cé ballmcnt quia encore un tmt A parl les parlies
S les ruines som rcuouvmm K8 11b1ea

les mais & Jirésent runpl] de cadavres et

qupenf‘ure‘s de la tour I[]ul

'y u quatre arlcutcs et deux’ [umu Soullies an ump lt_‘s mdh[]—
sent Ieurs |[:I_1mt'r'~, i effeciuer les rituets qui plohnemnt

“omme d’ hahllude. le MJ ne LIL\,ralt
iter 4 ajuster ces c]uttrcs pour mieux Lr)]Tt_‘bp(}ndT&‘ Aux

: Sile groupe a commence 11.—1 aFFrtmlt'r ‘:.]uumku, CcriamS'
'_vﬂhﬂcols {menés par Taro} ont sans dmre fui wvers: le’ (_dlrlp
-.LIt__b -adeptes. Quand les PJ arrivent, la plupart ont bt tués i
_-changés en zombies supplémentaires et les autres sont .'ltt‘l.ltﬁé‘i' et
- impuissants, préts a éire sacrilés pour dhmemtr Id sombre m”lgll:
: des :mho tsukal en ¢énergie, it ;

t‘}]drrd‘x‘:t‘i’ d'eux.

ont (lls]}{)mh!es dans 1)’\[1]1C\.L mais s)rmr éyiter

.-ll]'l\ e des morls-vivanis gui se trainent -
'__vct> cux. Seuls Tersu! (qm en a vied .mlresj u b]llzu {qui est
dcsc_spuc} rustcront aux catgs des PJ.

Heiper 4 action, 1l prend sein - de
'duc aux Fl:-que le village est condamne et 4u il a corrompu ses
.lmhuams 1\ ce Ia :>ou1111nc | : 2

_loire.
a 53 hase et 6m de

ardinaux. Enire 1a tour

ile v‘mupe a décidé de commencer: ;J‘U' dctm]rc lcs RN
= "”l(l{:ptcs lls ont de bonnes chances de les prendre pdl’ \urp] ;
“suriout s’ils peuvent embusquer les rieux g.urJes ronm et By

]
¥
| 1

e gy oy



~Un ,_\)lllage' Condamne

. d'autres: ‘persornes pour. tucr

Les’ recollc

Concluswn

“Une fois qu : nﬂhe 1‘;Uk'i
deculcr_du 507l de M

nl S vdmaus Tes: PJ doivent
‘avell hrmtcux de Takashi et les

_dernitre pamleq ace hhntc de Shmmku icur ont tous les deux .

apprm que’ Te wlldge est ‘Souille, \fd;s 5 115 re
de. corrupnon chez les, v||]'1ffcu
qui:

.1erchen1 des signes

ont, vrd.mem bnui]lcs et rmg eht-au’.

. dans.la catégorie «Germes des”
dmvcm deuticr s

par s¢ renforucr Ja prou-rluzc sidndard ddm cctu. vtum[m st
il y'a ne seraif-ce’ quc I umbre {1 ‘un doute. - -
server leurs Ames et d:. prevcmr tour -

o’ cxe uter les paysan;

a Fm de pri

hu.nams Face 3 q ccue pnlmque 1mp1t0y.—:hle mai
; }]d\ ila id fermc mremlon d’ eﬁaca ]

te trace de u;rmpnon de

ravcr sa home er 'z cur une mnrl honor ble a

nt.que la

e champ llhrt"‘ 011!11&‘102]

les. extcnnme: ils. dt_'vrom 1

E: f‘[ lcs plames Ll'l\«"lT’OI’li]dHE“

Lordleuxr‘ Arremnnt la}xa'«;Fn

\genis et épargneront-ils les autres?. Ei dans ce’
i nnm -ils qui meurt et qm vit? TLT.bLl e sa
ST-ce umsdm pour Lparnncr Ieu_

fa rmlle pUl’IdIETlI’ du

3 mom- ol dmparu CT. \nn }onk]‘ T_"l g
est cgdlemem dewde au. mmh:ﬁ ou

dlrigeants du Clan ne veulent pas. perdre cette rcswurcc ]ut rative.”

'scche

famt en _'
rec 'nstr'ucti:m-du _\']Iage- u_'squ'
poar le yoriki- puisse’ érre frouvé."Si e "mupé a. mnnrrc dux'

encor¢ pius prohah[e s

la destmctj on; 1Es peu\«ent aldt‘T’ a la re nnstmumn t'mch\ quc de

11ouw:aux v1Ilagems om remstalies rhns le w]larrc

qucllt'” autres hnrmurs o | Ies pu.nent Bk 8

-dans’ |

endra- t-il por 58 venge? Lo MJ a.de nnmbrcuseﬂ options-
le Futur de Mushi '\dura :

: iJ 'y en a. que quclques uns
jade fen termes de
y ]eu la pIupm n Ont gue. quelqum Pmnts de %our]lme cl rent;cm'_'

encbrew] Par conséquent, les PJ ;
5 1C tth']'I[ quc les v:l[ap‘,ems chlrement Smnllcs_ ;

‘PJ seront . peut- ftre
Takashi ne Pest:

is sa'ta he admee de fauc seppuku':

s Mushi Mum u Envcrr[mt fIs. 5
'lllagems” Sils. dec:dcm rle taus”'

;'
NomeAU\ SORTS DE NIAHO --E

rl.falfduhon de la Langue Noire
B AxNEA/AMA TRIST: Air 2
% PortEE 9m
®  Zovk o'ErreT: 1 cible
@ DI.Tm.'T.E: 1 jour

& Au TMENTATIONS: Durée (o1 jour par -\ugmentat]on)

Cette malédiction envole des kansen pour embroilﬂ]er
les idées de la cible et la rendre incapable de parler . ~
clairement. T.es mots viennent towjours d'une fangne

que la cible parlerait en temps normal (gcnéralemcnt du
rokugani), mais ce qu'elle dit ou écrit n'a ah-’-olument_
aucun sens — la structure des phrases n'est plus

présente et les mots sont aléatoirement rempi:lcé-. par

d'autres. P1re la cible ne peut pas comprendre ceux qui

ne sont pas affectés par la malédiction, car ce qu'elle .
entead ou lit ‘semble &tre formé du meéme charabia.
Les mayens simples de communication, comme mimer

une '1<_+1Lm ot 1as1e dc:. dessins, ne sont pas génés par

cette maled:chon, mais tout moyen plus complexe est

affecté. Cependant, les cibles de la malédic tmu pemctlt

s€ comprctldre mutuellement normalement,

LR e T

Les:_ shisgenja anecf:es par ce Sort subissent une
- pénalité de +10 3 feur ND sur les Jets d’Tncantation car
leurs étranges pritres embrouillent les karni,

FPartager les Ténébres :
AnnEa/MarTrISE: Terre 4

L B

PorTEE: 1,5km

: ; et le'
]dlSSC]O[’!l rlq mourir dans.ld hontc"]uemm ils seu]cment ce tams 1

as, comment -

ut tou]nurs ue hO‘ﬂllCG el heauu;up [[ an ateurs de -

ce qu an remp!dgdut corwemh]e -

“di Clan qu cm peut 1u1 fan‘c L{}I‘JﬁanCL pnur 'wmr les -
mtcrerq du Clan-a-

dadmmlstrer “Mushi Mura de rmnwre:'pcrmdnenu Lec: est

It dcv s Icur |
0’ nolveau. déti, Apres :

ch" Shinroku - a-t- -il’ reeilemcm été vaincu, ou -

Zove D'ErreT: Les lanceurs et autant de cibles
Durer: Permauent

& @_'@i& @

q‘
AUCMENTATIONS: - Spécial (r}nque Augmentation 1_ :
“accorde un bonus de +1g0 au lanceur sur son Jet de
Volonté pour le Jet d'Opposition)

Cette malédiction est un rituel basé sur le Sort de
Maho Répandre les Ténébres, mais plus puissant.
Plusieurs maho-tsukai peuvent lancer le Sort ensemble-
a condition qu'ils le connaissent tous et réussissent leur
Tct d'Incantation. Lancer le Sort nécessite une heure
Da:SLe 4 psalmodier sans thrruphon

Partager les Ténébres transfére un certain nombre
de Points de Souillure (autant de Points nque le total
combiné de Terre + Rang de Réputation des lanceurs

maximum) sur un nombre de cibles égal au nombre de
lanceurs. Les Points de Souillure doivent étre enlevés - 2
du total des lanceurs et distribués aux cibles de facon
: égale que possible, Le Sort ne peut pas réduire la
Souillure de 'un des lanceurs en-dessous d'1 Point. Les
lanceurs n'ont pas besoin de voir los cibles, mais chaque
cible doit avoir été marquée (tuuchée physiquement) par
Fun des lanceurs- récemment, il ¥ a un jour au-plus.
Les cibles qui ne sont pas conscientes du Sort ou non
désireuses de recevoir la Souillure peuvent résister aux
effets du Sort avec un Jet d' Opposition de \Dlmlté et s
an moins 12 moitié des cibles réussi sent i résister, tout
e rituel échoue.




x5 Tén

Annexe - Personnages

lek divers P'\'J picqc 165 1
Cacdes p“]’sl;]]’]'i“cs avec um’ R.m
peuvent fﬂdemtm ttre "uustc-\ pom <o rrea]}m;er
“.mmn_s_ Puissant oo gui-comporte peu nu pas de bus
. phus simple d" abaisser Te niveau de puissance. de’ ‘_-,hmmku ctde
- Toji est de. mimn: kur Thutf de M'mr; t‘\u]l[)lc, au R'm
- 2.Toji e peu[ pas po]‘t(‘l d'attaques en !cml qu’ ;’\Luons Slmpleﬂ
* Réduire des Trails
'i-\mje‘m de - Terre
'.Cnmme d'habitude, 16 MJ est le mieux l?ldi.t‘ pour ]LlL,L]' de ce: qul
_Lunsutum't un defr dpprupr.L prllt lcspueurs

4 un groupe

20!

Notez cgalcmcm que memL SJ Shl]llokb et ses. d[it‘pld‘\ ont

]a [:nLulT.L de’ E‘;ﬁu]llﬂ tes PJ de foree, le MJ devra

tel ‘sort, Les. forces
; Joucu]s n 'tppue‘ feronl pas le défi représenté p:
S un er:,an‘IUC qm ]}dsw sa v |t'.c| sC l}‘ittlc rDm |
l]"llt‘[’[’i& z

T S_'HlNR_GKii M,inb-.'rs_ulc\l'

TERRE 3.

Aln 3.

VfJLDNuIZ 4

. Inmumon 4

- Homneur: -h:ﬁrm ex

-WJ' &*Armure: 20 {m'cc e

thucrmn TJ

; f’”!‘ii“!(}j E
o 5q ms} 55 63|
(Ep.usc) ?_

8? Mort

; Ew.’c,rRmJg Slrugmm (}'uda =

: .:SUEI'I”L{J‘L de I’ (Juuenrmrde _? 2

4 Résistance:-Magique (4 IO.I'HIS,T' :
@ " Résistance Magique (4 points| .

2 S

-.'W,-lﬂ!' !M‘“-:‘\In‘ mi‘&
ADVERSAIRES
Moms—\f’namm

Tes caractéristiques comp]-—tcs des Zomhies et des

Quatrieme Edition.

o = ¢
soni Coneus ;JOLir poﬁcr une vrai deﬂ
de Réputation de-3; mais ils7 .

i.La facon la-

me 1'Agilité ou Jes- Réflexcs, ou réduire -
qrhlb]ua Aussi \,mmderdblullult les PNJ.

réféchira -
la natre ]}cmnncme de la bl‘Utl]LlI’C avani_de !cur infliger un -
du mal il rarement justes, mais 1(.111'_-. les -
‘e rdil dL jouer
une corruption

ot hrmm /r;j

dmmm' d f‘hrlmnm 2. '_ et

3 AHHL" ;
: .:mmr Amr (f\:.rmm,l

-81 (Hurs dc Co».bml _'

S{m.hurf’ dr i’ OIMUHOHG’L‘.‘

D{’mrruzr_' qes

¥
i
Revenants se trouvent dans le Tivre des Cing »\_nnmu\ % :
W Sincérité (Tromperie) 3 -
b
Fe

~Equipement:
Arimure Légére, Viiemenis Volés er Insigne. de Magistral.

. Désavantages: .

W Indifférent
& ‘Sombre Destin
Poui

oirs de r'Ourrc‘mmr.fr Brm’d.moﬂ du %m’m’ Sfrml{-'ur Per[-'
J:'nsm..,rts‘ i
(_cuhpefrnces Ari de-la »J(? gie ( (“ah'."
Chasse 1, trmmbt 3, Corura'swrt
Orfr'."ehm'ude 4, L{Jﬂ.‘m"hm' }
Ul’jc‘nsr 2, Diserétion {Incantdtion) 3 . Equitation 1, Eriquette 3, -
Intimidation {(_UJIHOILJ .- Méditarion (Ht’[ upération de Vide) 2,

Sincérité "Iwn.puu.,l 7 TPF'T{.H(}R {Corrug er) i

aphic {Code acc:cr} 2,
Maho 4, Connai issance:
Couteant 4,

Courtisan 2,

Sorts: '.iqm,fu_’ mc e Sq.u est n_zen.ur‘ el pufr crfc mr.ce Sins

nee de la Fausse Vie, Heémorragie®; Invoquer
pion Mor-Vi wgnt®, - Malédicti

~Nolre
_P(_’Cr'f'l“" ft‘rpcmzhe les Tcnchrr’\ Rite Sanglant

HE] '.Cwm-nrmm. Tnwocativn, Sensation, Arinure
e la '.f'r"r'rf' Feu Inté c‘m" J‘m'r}{ wlion -LIHICHJ‘C !J'N 'Vt'J i

Voievers la P.cur hmrmurc

E{}‘HIULHJL’rf" (,m.rfrm Ftui & P.rrc.frcmm : —\m: ire o »lshumr'f
Vtren'wr: ‘de. Pa\'mm VrJ?[-'s et O.r'us de Cnmper itier

Ton, _GUFRR‘IER SOI.HLL]:

Prrucrpr b e

(+17), 76-86 (Fj‘u:'-.'r,'_. 87-99
(Hr}rs Cumimrs', ,()f

Rm.@A

us i Dfrrr}msr{ 3
3 ?

ANEHJ.H!}HS. s

\U'f

: L.rrLss‘L’ dt‘s RO‘.‘aumrs ‘:p.nmr_‘.’s Jagokur ff}rt[-' er la
“Terre . :

Arnie bncra Imne .:I x-’u rt-r'

: @9 J’m'mz.e

: -(E]aw} 3, Arr dc n’a (JHEFTL" 2
Comm sanc

f‘nqwrfr 2 L:.J'
; Kenjutsu (K:zmrmj 5 5

Wakizashi, -Krmi:!m_: {Lawie _rI‘.{-‘:.{-':'ff : Nr_nr'r). “On

e-da Langue
Menhre ,\t*urmhac‘ Partager les Tén ebres, So:m&




“ADEPTE' MAHO-TSUKAI

Eau: 2

Imumm 3 - PeacepTion 3 -

Hmmfur U .""Sr(:m';r:' 0.5 Infamie: 0.5

'Ier d-m.'r“nr.' [

3_;2
Iﬂ n‘e IJoummqeq 3gl

et d’Artaque: 652
: l\.’D dArmure: 15

Artite- Prmupaftx fouufﬂi}f s BiLssrfrcs 0-15 (+0), 16-21
: Hrmm) i {1';,,-2_2 27 {+_5,-'. 28-33 (+10},
: 34-35 (+15}, 40-45 (+20), 46-51
{E;}zme} 52 57 (Hm-. u‘e Lombn:}

Eeole/ Rm.g Rmr_,r de RLpr;{u{wn pd.s_ 1'E ole

: Souu‘.'ure de. { Ourmnoudc L 9
Aa'wmgcs
(‘J A.xcuu
! Dcsr_u anrages: - :
@ - Crédule . -~ ¢
& Indifférent i
Compérences. . Calligraphic - 2, ~ Chasse
Connaissance:  "Maho . 5, Connaissance
o (‘mrrrfﬁ:gan 2, “Coitcaux (Tanto) 4, “Discre
i Inqucm*- Inrimidation 2 Jm r 2, ‘L)‘er{e[ ine 2,
N (Tron?pr_‘m,' 2 Teumrrrlr? 3. § .

2, “Commerce

Smcenff

_faorrs. tous de _'szﬂ_m‘ * sign
étre-lancé sans . parchemin
Invoquer un C'hmnp'mn.
__-TLHLbrLS P{erqr’r J‘t's JT

- Hémorragie,
! fmn "

Dh;{{ eur?,’

Sﬂ“}.zy .

CViDEr2. -
S ' REFLE}(ES 3

= -.h'r.!hhiff: 0. 5

H'mmcu.r: 1.5_ o .".5“_”_‘-‘.“ 'O'.-5_'- R

i .JCI dhm ative
: JLI de Donmmqes 7(_;7 +3

: Jerddm‘nquc 9(?-1

R Arine Pru_icrpr_z.fé;'.a.‘('afa}_rh_' . :

- Arme Secondaire: Yimi |

Ar:miraqrfs. rwcuu e

. Désav mn‘agt's‘

Cf}mpeft'm(-'\ A{Meuw:ez Lhrme? (,ommfrcez Connaissance:

i Maha J Defeuse;g Drscrerfon z Euqucrc {Suxs de 'I’Obsen ation) .

Vioe: 2

58 Morr

© Ava niaqt*?

O Erﬂmmdé 3
' 2, }:rrquﬂﬁ 2,

o P -Uu{m‘afruw des Sept Forrunes: ﬂ.fr:.fcdmmn de Bemen

T e B O B “Com érences’
fie quele 5r_arr_-:'5r_. memorfs_e_ er peur_ V

Membre. Neurralisé®;
Répandre les
SET R {Tron.puw.}

Er;znpenwm hmm b

Jei d'Initiative: 4g3

= ILr de Domrmaqes 3:,'f

{m ecune
; ".A rmure Legere 2000t Rcdumon 3

-~ Blessures: 0-18 (+0); 19-27-
') & 36 {*5} 37-45 (+m,r, il
; 5-63 (+2o) 64-72 _:.

4rmc Prmupnfe Lr)t{!rmr

; : Erm‘e/Rmrg Rmrr.r df chumr.'on l prb (I Em.’

50urh‘urc dc ! Ourmamnde 0. r '

x ® Gmnd Efm'm;eur (Mushr -Uum et ses: afenmurs}
. g _@ quﬂ(m: ' i §

TARo, I.AQUAIS DES MAHO-T&.UKAI

Alﬁlz _TEHHE:'E F_Eu: 2 ) EAU 1

- Volowte 3 -

: PERLEPIIUN 3

Homneur: 0.5 # _Smrw‘:_o,'(j {‘J‘mre G U
Jet d'[nif.fam:e: 3.&2 4 ; T n‘Armqrue 593
Jet de Donrmm;c. : Jf;I T e d" amrurﬁ‘ 15.
Arme Pf'mcrpaic Lourmu Bfesswr“ 0-10 (+r},l =14
{Tanio) ; “.(43),-15-18 (#5},19-22 (+ 10},

‘23 26 (u ,l 27-30 (+20),31-34
fhmue} b 38 {Hoars df Lmn!aar,n', -
) ‘Iorr_ :

f—m{f,fi?..mq Ranq n'e Repuu?rron 1, pas d Ewe‘c

. SOHH’uw dc | Oummomrc G 8

'.'-@ ; (J‘mmem {j ,uo.'rrrs,l
@ “Rapide.
e@g.

Désar anTages:.

L’rgr.’{mr e

; -@_ r&mpu.ft (Bras qau he nmfzft‘)
@ Mmumw Iomurf Dfﬁjrfmnou
‘_'2'3 Obnuba.c (Gur;mr du Pouvoir] -

A}‘IJS{H!{H' Af,rrru:m.rrr 2, ,—\tf'}'e'mne 7 Chasse. ™
e ("rmmr(-‘r{e 25 fauremn (Tanto) 3. Dascrmon 5, EJ'L!'uqe 2,
'F}qurere Iurru.'rdnr.'on 4, ‘u’cdmne 1 Hme ;msw ?, 5mreme )

INLNAAY

Ear & VmE.:'1

U PemeermON 4 T L

2 ._Hmmet.rr:'_(}.'ﬁ' : Gloire: 0.0°

o Stamur-2.0.

Jet d‘;irrﬁmu‘-‘ '6'9'7- Al
A\Ddﬁlmnm’ 20
Hff".suies‘ 0-10 (+0), 11-14

{+3), 15- .?8 (+5), 19 22 "F-’DJ
23-26 Ir-—}5)' 27-30 {(+20); 31 -34
* (Epuisél, 35-38 (Hors de Combar),

{Tt;r_irr_t}_}

@ lmpetucux e



: FEU, 3

AlR 3 TEHHF 3 Eaun: 2. . Vipe: 2

PEnc»rTloN 4 i

" Honneur: 6.0 Statuf:3.0

wive: 6g3 Jer dAttaque: 7¢3

.;f{“[ d'h
Jk’r_{i‘é' Dammages: 62 CND dArmure: 20 {avee une
o 2 Armure Légére: 25 et Réduction 3)

i B.'css.'r}cs:_fj-,':’ (-a-U,_i_, 16-21.
[£3), 22-27 (+5), 28-33 [+10).
el- ?9 |’+ 5? 40-45 {+20], 46-51
.{!.-'pu s€), 52- 57.(Hors de combnr}

Arme Principale: Katana

" Ecole/Rang: Bushi 3 (choisissez une Ecole de Bushi appropriée au

sein du clan de Takashi) -
'Sﬂ.rr."n'!:rre de T'Ourremonde: 0.4
A m'mqrn ;
. # - Bénédiction n‘rs Sepr Forwmm F?anmrr.'fm d'Ebisu
Désava nlages: i
L
3]
CO}J‘j)fEPJ‘{rs Art de la Guerre 2, Athlétisine 3, f:eff.r,rr(rprue 2,

N u{.lmr d’Amour |‘>n J‘cn.mf}

Connaissance: Théologic 2, Contrefucon 2, Défense 4 Dr'cerf'rim:
3, Enr;ue‘.'"'(Fou.’.'Ie Interrogatoire, Seis de I'Observa
Equitation 4, Etiquerte 2, laijutsy 4, Intimidation-2
Kenjutsu (Kaianal 5, Médecine 2, Méditaiion (Réct fp‘{-'iiuuﬂu de
'v’ru'c} 3, Sincérité {Hmmerefr?

Eq.upcn.m.n L’L’ukrm__ﬁm, Katana, Armure fmrc

~AKANE, Boku,

- Nagamaki Arne

“du Thé 2 ; Chasse 4, Commerce 2, (_m_um.l_s.sru ce: Droit :

CHIKATA, BuDOKA MAUDITS.

Eau: 2 Vioe: 2

Terre: 3 Feu: 2
- - AciLiE 3 Force 3 " :
'-Hm.'ucm':'_cr,o Starui: 0.2 Gloire: 0.5

Jer d’Initiative: 4g2. Jet dAtiague: 7g3
15 favec unc armure

18 et Réducrion 1

S ND d'Armure:
dashigari:
Blrssures: 0- 15 g +0), 16-21
(+3),22-27-(+5), 28-33 (+10),
34-39 (415],40-45 | J 46-51
{Epuise), 52- "x’ (Imrs de Lonubf‘r)
.Inl" 4

Dégdts: 5g3 (643

pour ‘U\(l'flL)l

Jdet de-

Arme Pr'.lhlprrfe

Secondaire: Yumi

Ecoh’_ffz’a;:.;_.;: Rang de Re’;-.'ﬁ iation 2, pas r..’ ‘Ecole
Souillure de "Outremonde: 0.3

Ara rJ mgﬁ .

) . Chancenr erUklf 3 points)
i Orrmd {Akane)

@?} - Risque-tout {Chikata)

&

P

Diésay fznchs aucun

“d'Hast  (Nagumaki) 4. Ath tisme 4.
Connaissance: Droit 2, Connaissance:
£ I’:‘J‘f’i-'ﬂ_{_."L‘ 3, Engquéte {Sens
unes el Vents 3,

Com pe{_em-cs:
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SanGg. HoNNEUR. ACIER.

& Alors que les autres regretient ce qu'ils
wont pas fait, Uhomme sage se

prépare a ce qu'il devra faire. »
-LE TAO DE SHINSEIL

I’écran du Maitre du Jeu est le supplément
idéal pour vos sessions, vous y trouverez
les tableaux et références les plus utilisées
par le systéme du Livre des Cing Anneaux,
Quatriéme Edition. I’écran est composé
de quatre volets, richement illustrés,
sur lesquels vous trouverez les tableaux
de combat, les effets conditionnels, les
caractéristiques des armes, les capacités
et plein d’autres tables fort utiles afin que
vous passiez plus de temps avec vos joueurs
et moins a chercher dans les pages du livre
des régles.

Inclus avec I'écran, vous trouverez une
aventure compléte, la Descente vers les
Ténebres : Les personnages de vos joueurs
seront-ils capables de sauver le village de
Mushi Mura du mal qui le tourmente ?

La quatriéme édition du FLivre des
Cing Anneaux est la version définitive
de ce célébre jeu de role, cet écran vous
permettra d’avoir toutes les informations
nécessaires de la maniére la plus rapide et
efficace.

A ROKUGAN,
.’HONNEUR EST UNE
FORCE PLUS PUISSANTE
QUE L’ACIER.
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